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ARRIS:

Cad para
anquitecturs

Modular

En XENIX

Multrtarea

Multipuesta

Patente

Ficil de manejar

Agil

Opciones de
hardware

SISTEMA COMPLETO DE CAD PARA ARQUITECTOS

ARRIS es une coleccion de programas de CAD para
arquitectos y profesionales del disefio de proyectos de
edificacion, Dista, por lo tanto, de los programas de CAD
genérico, al estar muy especializado: es mucho mas
eficiente en arquitectura, pero no &5 Util para otras
materias, Fue creado por SIGMA DESIGN para el disefio y
la delineacidn arquitectdnica, y ha sido perfeccionado
durante diez afos de uso y refinamianto. Es importado y
mantenido en Espania por STAR, 5. A

ARRIS es una colecciin completa de programas, que,
desde el dibujo en 20 o el disefio en 3D, abarca las tareas
mas imporiantes que se presentan en un estudio de
arquitectura 0 en cualguier gabinete de proyectos de
edificacion o de decoracidn: Documentacion, Modelado y
Presentaciones realistas en 30, Emplazamientos y Terre
nos. Su estructura abierta y su lenguaje de programacion
de alto nivel permite a ARRIS adaptarse a la medida de las
necesidades particulares de cada uno de sus usuarios,

ARRIS fue originalmente desarrollado como una herra-
mienta de disefo y de produccion de planos basada en
AENIX para aprovechar todas |as ventajas de este sistema.

Un completo soporte de la multitarea permite que los
usuarios de ARRIS hagan mas de una cosa simulténea-
mente. Se puede usar ARRIS para trazar un dibujo en el
plotter, mientras se trabaja en otro dibujo en el mismo
ordenador, ahorranda tiempo y aumentando la productivi
dad.

Varias estaciones de trabajo conectadas en red local
pueden acceder a la misma base de datos, por lo que
varias personas pueden trabajar simultdneamente sobre
el mismo proyecto, lo que puede resultar critico en
momentos de concentracion de trabajo

La capacidad de manejar bases de datos completas es una
necesidad, no un lujo. La mayoria de los paguetes de CAD
para PC's han sido disefiados para crear dibujos aislados.
La potencia expandida de la base de datos ARRIS permite
utilizar bases de datos de tamafio real: no hay que trocear
los dibujos grandes en piezas para acomodarse a las
limitaciones del sistema de CAD. ARRIS proporciona los
recursos y las capacidades que el usuaro necesita para
manejar proyectos reales completos, para compartic datos
entre varios operadores gue trabajan simuftdneamente, y
para asequrar la coherencia y la precision del disefio

Con el sistema de Mends gréficos en pantalla exclusivo de
ARRIS, un wsuario ocasional llega a ser eficiente con un
brevisimo entrenamiento, mientras que el usuario experi-
mentado puede aprovechar toda la potencia de un sistema
CAD profesional

El amplio uso de rutinas paramétricas y de automatismos

gl sistema pregunta al usuario su criterio sobre muktitud
de tareas y de disefios parciales, y lo memariza— facilitan
crecientemente el trabajo, resolviendo autométicamente
cada dia mas quehaceres,

ARRIS se presenta en un amplio abanico de opciones de
hardware, desde compatibles basados en BO286 y BO38E,
hasta workstations de 32 bits basados en 68030

ARRIS 1 DiISENG ¥ DifcJD DE EDIFICIDE

ARRIE 3 MODELADOD ¥ PRESENTACIONES

ARRIS & EMPLAZAMIENTOS ¥ TEARENDE

DTRARASE APLICACIONTES ARiIcadbd
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ARRIS 1 es la base de la familia de programas ARRIS
para arquitectos y profesionales del disefio de edificios
Incorpora las herramientas de disefio, de delineacidn y
de bases de datos de proyectos necesarias para manejar
proyectos enteros, no sélo dibujos individuales.
ARRIS 1 es un verdadero sistema 3D gue permite a los
usuarios crear modelos 3D ademds de dibujos 2D.

ARRIS 1 es Unico en la forma en que maneja la informa-
cidn del disefio, parmitiendo que &l usuanio maneje
proyactos completos. no dibujos aislados, tal como lo
haria sin CAD, y con |a ventaja de permitir que cualquier
dibuje introducido una ver, sea usado repetidamente
lantas veces como 588 necesario, sin esfuerzo. Y con la
flexibilidad de trabajar en el proyecto completo o en
cualguiera de sus partes an cualquier momenta. Una sola
base de datos ARRIS permite, por ejemplo, disefiar y
manejar la informacidn correspondiente a un edificio de
30 plantas en 500 planos

Herramientas de construccidn fciles de usar ayudan a
definir la geometria con lineas, arcos, circulos, puntos,
lineas complejas y dibuyo & mano almada. Un juego
completo de recursos tipecos de CAD incluyen maowver,
copias, girar, cambiar de escala y hacer simetrias, y
componen una canhicad oe comandos unica para facilitar
la creacidn de los dibujos con minimo esfuerzo

ARRIS 1 facilita la generacidn de dibujos acotados sagun
los estandares de la construccion, y permite que cada
usuano defina su propio estilo de acotacion, ko memance
¥ lo recupere instantdneamenta F'.,FEIGI'IE gxactamente
como 58 0esEad. No al reves

La rotulacién puede realizarse con gran vanedad de
tipografias, pero se pueden disefiar nuevas tipografias,
simbolos, etc. ARRIS facilita el control sobse el tamario, la
inelinacidn v la posicicn de los tipos de letra. Ademas
gestiona |8 inclusién de pérratos provenientes de trata-
migntos de textos, ARRIS 1 reconoce |a inevitabilidad de
los cambios en el proceso de disefio. ARRIS 1 dispone de
verdadera asociatividad. Cuando se cambia la geometria,
|as cotas, las texturas y los rellenos cambian automatica-
mente. No &s necesanio borrar y redibujar

ARRIS 1 incluye

Dibujo 20 y Disefio 30. Base de datos Unica, en 3D
Mis de 32 000 capas por proyecio

Asociatdad: cotas y tramas se actualizan automat
caments

Paletas de color de 16 a 256 colores

L]
® Rotulacidn —varias tipografias incluidas, o defini-
bles—

e Acotacidn delinible por usuano, con automatismaos

« Control de proyecciones. rectas, isométricas y conicas

# Gravedad y room: variedad de modos

& Atributos asignables a los elementos de [2 base de
datos

DIBUJO DE

ARRIS permite frabaym
cada proyecto #n capas
cuya winculacian sntm s ee
definida, caso por caso, por
¢l operador. De este modo
habrd lemantos comunes 2
foglas /a3 capss, ofros
ESTATAN prEsentes Fhio @n
algunas #lc Al moifieas

#5008 slemenios

EDIFICIOS

dupendipndo de lag

ingfruccannay dadas, se
cormgisdn artomdticamante
e gl cleimds capas en las
que fguran, o mo. Exta
asociathndad inteligante de
ARRIS proporcona al
operador wna gran facidad

¥ Somadidad o uso



ARRIS 2 DELINEACION Y DOCUMENTACION DE ARQUITECTURA

ARRIS 2 introduce potentes herramientas de produc-
cion especificas para la arquitéctura, que permiten
automatizar diferentes etapas del disefo.

Proporciona rutinas automdticas que generan dibujos
completos para el proyecto en curso, sin mds que
definir los pardmetros del disefio.

Tratamiento  ARRIS 2 trata los muros de forma inteligente, afadiendo
de muros & su grafismo la informacion que conviene, a medida que
surge, El muro se dibuja con |z misma facilidad que si se

tratara de una linea simple. Los encusntros entre muros

son resueltos de modo automatico, én el que S& pusde

definir cualquier tipo de condicion especial que se deses

Tratamento ARRIS 2 dispone de una biblioteca de huecos tipo, & la
ge hotcos que @l usuanio puede afadir los gue desée, que Interac
luan intehgentemente con hos muros

Tntamento ARRIS 2 establece. bajo ias drdenes del usuano, pardme
0# grupos  Tros de diseno [critenos) que el sistama usard para dsefiar

el elemento del edificio deseado, como mallas de colum
nas, escaleras, cuartos de aseo, ascensores y falsos
techos
Disefia escaleras a partir de la definicion de ahura de
forjado a forjado, longitud aceptable en planta y voladizo
del escalon. 250 tipos de escaleras, rectas, en dngulo o an
L, todos ellos asociativos, v disefiados de acuerdo con los
criterios estindar

Afadir simbolos  ARRIS 2 afiade capacidad de trazar texiuras automaticas
estandar, y simbolos y rotulos a escals vaniable o fijg

nformacibn Lo dibujos creados con ARRIS 2 contienen mucho més

sociada 8l gue grdficos. Incluyen informacidn descriptiva sobre &

grafiemo  disefio que es necesana para el andlisis, el presupuesto y
la documentacion

Aizados y weccones  ARRIS 2 genera automdticaments alzados en muros inle

Ingentas
i de MURDS habviuales pars Trara i
ARRIS 2 incluy= NTELIGENTES de ARRIS 2 i [purths & punt
permile proyectar orfogondies, con gravedad

& Mallas automiticas de pilares
® Muros inteligentes. Huecos intefigentes p
@ Alzados automaticos.

@ Escaleras automaéticas,
L ] .l:'lSE!".II5 dutomaticos

@ Ascensores automaticos
@ [Disefio de falsos techos

TLFE COM Qrae

8 cibiye Sitomaihic

aligivda s de anifra ERCLBAINTS ENITE MUToy

08 HITTENGD A fTErSeccidn, ¢

¥ safl; 0 CON & Cursor

nSErtE automd eamenie 1o
fuE punior de ongen ¥ hpacos gue hemen tambidn

desting, con todas las

facehdades de edicrdn



ARRI

Croacatn de
madelod

Colores y texturas

Luges v sombray

Elecradn de wstas

Modifcacian de
modelag

S§$ 3 MODELADO Y PRESENTACIONES

ARRIS 3 es un programa que permite obtensr perspec-
tivas realistas, tanto interiores como extenores, del
proyecto disefiado o en estudio. Obtiene perspectivas
con lineas ocuitas, luminacién y sombras, texturas
diferentes para dar sensacion de profundided, y color
de amplisima gama, en tiempos mucho menores que
los de otros programas de CAD, y con gran sencillez de
Lsa,

Permite crear répida y comodamente modelos 30 a partir
de cualquier forma 20, con técnicas simples: extrusiones
para crear objetos de lados planos, y rotaciones para las
formas redondas

La extrusitn automética de muros, ¥ la eliminacign de
lineas ocultas resultan altamente eficientes. Simbolos
volumétricos accesibles desde ol mend —vehiculos, figu-
ras humanas, drboles, bowedas, cipulas, pirdmides y
cubos— completan y dan realismo a la perspectiva termi-
nada

Asignacion continua de colores, que permite desplazarse
dindmicamente por los colores disponibles, hasta encon-
trar el color deseado en el modalo. Los esquemas de color
5@ puedan archivar, para recuperarios en otros proyectos.

Se pueden destacar visualmente las mds sutiles caracte-
risticas del disefio mediante &l uso de hasta 6 fuentes
definibles de luz, con angulos e intens:dades vanables. La
fluminaciin ambiente dindmica permite presentar el mo-
delo en una gran vanedad de condiciones, simulando el
dia o la noche, iluminaciones tenues o brillanies, eic

ARRIS 3 permite definir perspectvas desde cualquier
punto de wista, 1anto inferior como exierion, y permile
también definir cualquier secuencia de puntos de vista,
gue el programa recorferd después automdticamente,
permitiendo un paseo, un vuelo o, en general, cualquier
descripcion tan completa como se desde del edificio
proyectado,

ARRIS 3 permite modificar el modelo 3D obtenido (me-
diante un ingenioso procedimiento de edicion de iridngu
los).

ARRIS 3 incluye

® Modelos 3D automanicos 2 partir de plantas y alzados
0

o Extrusidin, rotacion y copia para crear solidos en 30

o Lineas ocultas y texturas de lejania

@ Colores de vaniacion y mezcla continua

o Perspectivas realistas intenores o exienores

® Secuencias automiticas de vistas —recornidos, vue
los..—

# lluminacidn: hasta 6 fuemies definibles de luz.

» Sombreados y difuminados

o Traslucencia y trasparencia de elementos.

ARRIS 3 conarte log
planos de un proyecto m
modelos sdiidos, an color ¥
sombreados, con efecios de
rasparencid. ¥ Con
drfuaminadios an las cares
DAERET DS BOMTUSF &
efrcto de profundided
Faciita la preservtaciin sn
volumen de i proyecro con
IECUrEeSs MY avaniados.
CONMO 8 SeCuencia
automdtica de viatas, Qun
parmite gue & ordenador
presente & infervalos de

tiempo prefijados, la seve
dit perspectivas —infenores
0 exteniores — Hegids por éf
proyectista. Se obtene as
A #fecto semegante 3 un
paseo pirededor o por
dentro del edificso. o &
presentacan & sus
dxhnton aspecios
redevantes ordensdos. Su
HATAMIENIT 8 8 lur
permite presentar & edificie
proyectado en diferentes
condiciones de duminacidn
¥ sombras



ARRI

Entrada de datos

S 4

ARRIS 4 es un programa dedicado al estudio y disefo
de los terrenos en los que se sitia el edificio. Permite
crear los planos de situacidn y de emplazamiento, los de
mavimiento de tierras, o las presentaciones del edificio
o de la urbanizacidn implantados en el paisaje

ARRIS 4 acapta la informacion topografica proporcionada
por un ingemaro o un topografo, o el dibujo de las curvas
de nivel, 5 8a conocen, o la alhmetria de puntos aislados
Y ARRIS 4 dibuja las curvas de nivel, disefia las playas de
aparcamiento, traza las explanaciones y completa gl plano
de situacion afadiendo informacidn adicional como vehi
cubos, drboles, gente o equipamiento

ARRIS 4 realza automaticamente [a presentacion tridi
mensional, de vanos modos: medianie &l trazado de un
modelo aterrazado, un modelo de reficula, o un Juego o8
secowones de curvas de mivel del lugar basadas en su
altimetria

Un modelo aterrazado produce un volumen escalonado en
lugar de una imagen continua del terrenc. Un juego de
secciones de curvas de nivel crea planos imaginanos que
cortan el terreno para visuglizar dishintas secciones. Con
Su ayuda, se puede tomar mejor la decision sobre donde
situar el edificio respecto al terreno

ARRIS 4 incluye

@ Diferentes modos de introduccion de la informacion
topogréfica

® Modelos aterrazados, de reticula, o de secciones

# Representacion 30 y sombreada del terreno

® Disefio automatico de playas de aparcamiento

® Simbolos y grafismos para completar el dibujo

# Biblioteca de texturas estandar

EMPLAZAMIENTOS Y

TERRENOS

regrRRETL

fratamend v amboda

informacion de La para le renminacion mas

mfificacion r reafistn de lns propecto

mafdio v disado de las

o o i

fErrenos B0 0§ Que 58 Effua Cih it de programag

o edificio. Planos ARRIS

lopograficos y de
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ARICAD WIZARD es un complemento de los progra-
mas ARRIS, redactado por ARITEK SYSTEMS, que
permite retocar a mano, con herramientas que emulan a
las tradicionales del dibujante, cualquier imagen gene-
rada por ARRIS

ARICAD edita pixel a pixel, a mano, cualquier imagen
generada con ARRIS, Ofrece asi la posibilidad de llegar a
los elementos minimos que constituyen a2 imagen en el
ordenadar. ¥ borrarlos, tefirlos, etc.

Dispone de una paleta de varios millones de colores, de
los que 256 simultanecs en pantalla

Ofrece gran variedad de herramientas clésicas del dibu-
jante, como &l pincel, el lapiz, la goma, reglas v cartabones,
compases, la brocha, el aerografo. Varios gruesos de
pincel y de lapiz. Diferentes formas de pinceles

Y gran variedad de recursos nuevos, como el relleno
automaético de dreas de un color o una textura, copiar ¥
mover partes de |a imagen, reduccion y ampliacidn de
imagenes parciales o completas, reflejar una parte de la
imagen, con o sin distorsiones, sustitulr una gama de
colores por otra, eliminar el fondo de una figura, Permite
también grabar y recuperar imagenes de pantalla parcial o
completa.

Dispene de funciones para el manejo de mapas de color,
incluyendo |a creacidn de nuevos colores y la mezcla de
los existentes

ARICAD incluye

® Editor pixel a pixel para retocar imagenes ARRIS

® Ldpiz y goma, compds, pincel, aerdgrafo,

® Varios millones de colores —hasta 256 simultdneos—
@ Helleno automético de dreas de color

® (Copia y mueve partes de |a imagen

® Reduce y amplia partes de la imagen

@ Refleja partes de la imagen, con o Sin distorsiones.
@ Sustituye una gama de colores por ofra

@ (Graba y recupera imagenes de pantalla parcial

® Elimina el fondo de una figura
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ARICAD es un programa
complementano de la
coleccidn ARRIS que
parmile acceder
directamente al mapa de
memana de las imapanes
gensradas por ARRIS y
retorcarias controlando
persoraimerte fos efectos

ARICAD

deseados. Afadic nubes al
clelo, dibufar figuras,
obtenar efectos especiales
como &l reflejo de las
imdgenes én & sgus, resuita
no silo flell, sino hasta muy
enfrefenids, para (o5
profesionales del dissdo
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ARRIS es una marca registrada por SIGMA DESIGN,
Denver, Colorado, USA

SIGMA DESIGN, y, en su nombre, STAR, § A, se reserva
#l derecho de modificar |as espacificaciones de los progra-
mas descritos en este folleto sin previo aviso. Queda
prohibida la reproduccion de las expresiones, las figuras y
los nombees contenidos en él, de acuerdo con la Ley
ARICAD, ARICAD WIZARD son marcas registradas por
ARITEK SYSTEMS, inc., Englewood, Colorado, USA.
ARITEK y, en su nombre, STAR, 5 A, se reserva el
derecho de modificar las especificaciones de los progra-
mas descritos en este folleto, sin previo awiso

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO
B s = ———- =]
[EE==_ee————— . s ——=



